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La asignatura de Teoría de Grafos es una asignatura del plan de estudios de Ingeniería 
Informática de carácter optativo y cuatrimestral, con una asignación de 6 créditos. Está 
concebida como una continuación de la asignatura de Matemática Discreta que se cursó en primer 
curso y tiene un marcado enfoque práctico, aplicado y computacional, además de un acentuado 
carácter formativo. 

La asignatura se plantea como respuesta a una variada serie de problemas de la "vida real" (diseño 
de bloques, almacenamiento de productos químicos, flujo de redes, diseño de circuitos, transporte 
de viajeros, asignaciones horarias o de tareas, localización de elementos interesantes como 
hospitales, retenes de bomberos, ... ), lo que le confiere el enfoque aplicado que señalamos arriba, 
aprendiendo el alumno, además, a buscar modelos matemáticos adecuados para gran número de 
situaciones diferentes, lo que suele ser muy habitual en el desarrollo profesional. 

El tratamiento que se pretende dar a la asignatura es práctico pues, aparte de la resolución de 
ejemplos y ejercicios sobre el papel, se dedicará una parte importante de los créditos a la 
realización de prácticas de ordenador y a la resolución de algún problema concreto (a ser posible, 
extraído de un caso real). Este último (en adelante el proyecto) será distinto para cada alumno o 
grupo de alumnos y se valorará con el 20'Yo de la puntuación final. 

El enfoque de la asignatura es computacional, pues se insistirá en presentar algoritmos para 
resolver cada uno de los problemas planteados (incluso se demostrarán algunos teoremas 
basándose en algún algoritmo concreto) y porque, al tratar de completar el proyecto será 
imprescindible el uso del ordenador. 

El carácter formativo de la asignatura se debe, no sólo al carácter formativo que tienen las 
Matemáticas en general sino, en concreto, a que el lenguaje y las herramientas que se usan en la 
asignatura son los habituales en gran parte de las asignaturas de la carrera y en el desarrollo 
profesional. 

Un aspecto importante a resaltar es la diferencia cuantitativa en la selección de ejemplos a 
estudiar respecto a los de la asignatura de Matemática Discreta; ya que no se tratará de buscar 
ejemplos que se traduzcan en grafos de unos pocos vértices (rar��:z á¡ de 10) sino que pueden 
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tener cientos (o miles). Esto se traducirá en una diferencia cuali a . a�ora de elegir los 
posibles métodos de resolución del problema planteado e, incluso la · piq,_.:manera de representar 
el grafo. _. 
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