ID4: RECONOCIMIENTO DE PATRONES

1.- CONOCIMIENTOS PREVIOS

- Nivel elemental-medio de las materias matematicas: Matematicas Discretas,
Teoria de Grafos, Calculo Vectorial y Matricial, Calculo Numérico, Sistemas
Lineales, Algebra Lineal y Transformadas matematicas.

- Nivel medio-experto de algin lenguaje de programacion (C, C++, Visual Basic,
Java, ...)

- Nivel elemental de la teoria del color y del funcionamiento del sistema visual
humano.

2.- OBJETIVOS

La asignatura intenta integrar adecuadamente matematicas y aspectos computacionales
del &rea del Reconocimiento de Patrones. Es un curso con un trasfondo matematico
necesario y suficiente y con una fuerte componente de aplicaciones y programacion. Al
final del curso se quiere que el estudiante conozca y domine las siguientes partes del
Reconocimiento de Patrones:

- Sistemas de reconocimiento de patrones.

- Aprendizaje supervisado y no supervisado en Reconocimiento de Patrones.

- Funciones Discriminantes lineales y no lineales.

- Entrenamiento de funciones discriminantes.

- Funciones discriminantes estadisticas.

- Anadlisis de agrupamientos y aprendizaje no supervisado.

- Redes Neuronales basadas en funciones de base radial.

- Redes Hamming y Mapas auto organizados de Kohonen.
Ademas, se quiere que el estudiante al final del curso disponga de herramientas
suficientes, tanto para leer y comprender articulos cientifico-técnicos actuales de gran
profundidad en el area del Reconocimiento de Patrones, como para disefiar y
desarrollar trabajos y proyectos de ingenieria originales en esa area.

3.- TECNICAS DOCENTES

- La leccién magistral, como medio de ofrecer una vision general y sistematica de
los temas destacando los aspectos mas importantes de los mismos, ofreciendo al
alumno la posibilidad de motivacion por quienes ya son expertos en el
conocimiento de una materia, a través del dialogo y el intercambio de ideas.

- Las clases tedricas y préacticas se iran desarrollando en el aula, intercalando
problemas entre las explicaciones tedricas cuando se estime oportuno.

- En el transcurso de las clases tedricas y practicas se usaran diversos medios de
proyeccion, transparencias, cafion de video, etc.

- En las clases teoricas y practicas se tratard que el alumno adquiera los
conocimientos necesarios para que pueda llegar a alcanzar los objetivos, adquirir
los conocimientos y competencias resefiadas anteriormente.

- La ensefianza asistida por ordenador, mediante la utilizacion de software
especifico relacionado con la materia y de un entorno virtual de formacién para



poder realizar un seguimiento automatizado y en tiempo real del alumno para
cada bloque de la asignatura.

- Las tutorias, como método individualizado del seguimiento de aprendizaje y de
desarrollo de las capacidades citadas. En las tutorias se tratara de resolver las
dudas planteadas por los alumnos sobre las clases tedrico/practicas.

4.- CATALOGO DE ACTIVIDADES ACADEMICAS DIRIGIDAS

- Conferencias y mesas redondas, formadas por profesionales de prestigio en
activo, por profesores visitantes (Erasmus) especialistas en Reconocimiento de
Patrones o por antiguos alumnos que hayan tenido éxito en la creacion de
empresas 0 nuevas actividades o negocios, lo que amén de aumentar la
credibilidad en la propia formacién, estimula la iniciativa y el espiritu
emprendedor.

- Trabajos dirigidos de comprension y evaluacion de aplicacion informatica
(TDC), en los cuales los estudiantes deben comprender, sintetizar y evaluar un
trabajo dirigido ya realizado en afios anteriores.

- Trabajos dirigidos de desarrollo de aplicaciones (TDDA), sobre temas
relacionados con la materia, basados fundamentalmente en articulos
recientemente publicados en revistas internacionales del &rea (escritos en
francés o ingles, fundamentalmente). Dicho trabajo supone una serie de tareas
bésicas: i) recabar informacion en internet y bases de datos de revistas
internacionales, ii) documentacion, iii) disefio y desarrollo rapido por parte de
un grupo de una aplicacion informéatica asociada con el tema propuesto, iv)
presentacion y defensa.

- Los seminarios, para fomentar el trabajo en grupo, la adecuada exposicion,
defensa y discusion de un tema o trabajo, etc.

- La visitas a empresas y a instalaciones reales, mediante una adecuada
programacion, es un valioso complemento formativo, pues acerca al alumno al
mundo en el que proximamente va a estar integrado, contribuyendo al
conocimiento de los problemas empresariales reales y como se desarrolla el
proceso de toma de decisiones.

- Otros (especificar): Trabajos en grupo.

5.- DESARROLLO Y JUSTIFICACION

Perfilamos la siguiente estrategia metodoldgica:

(1) En la primera parte del curso se usara fundamentalmente la leccion
magistral. EI profesor se encargara de dar una vision general de los métodos
matematicos y algoritmicos fundamentales en el area. La aproximacion sera
tanto tedrica como préactica. Se utilizard unas veces lenguaje matematico y
otras lenguaje de programacion o pseudo-codigo para describir las técnicas
mas usuales en Reconocimiento de Patrones y aditamentaremos la teoria con
software didactico especialmente disefiado para la ensefianza-aprendizaje de
estas técnicas (ficheros ejecutables, applets de Java,...). Dado que el
porcentaje dedicado al reconocimiento de patrones en el Plan de Estudios de
Ingenieria Informatica de la Universidad de Sevilla es pequefio, hemos
perfilado un programa aparentemente sobrecargado en contenidos pero
viable para impartirse completamente en el cuatrimestre que le corresponde.



Para ello, el trabajo autodidacta del alumno ayudara a solucionar los vacios
que se generen en las exposiciones generalistas del profesor (que apoyara sus
clases, como hemos dicho antes, con aplicaciones informaticas de
documentacién, multimedias, pagina web, programas, etc.). Una lista con
trabajos dirigidos de desarrollo de aplicacion informéatica (TDDA)
propuestos por el profesor (clasificados en areas tematicas y dificultad) se
difundird en la pagina web de la asignatura, inmediatamente después de
haber impartido el primer capitulo de la asignatura. Los TDDA lo
desarrollaran grupos de dos o tres estudiantes (excepcionalmente cuatro).
Aproximadamente, un 70% de estos trabajos consistiran en la realizacion de
una aplicacion informatica que “esté vinculada” a un articulo de
investigacion reciente publicado en revista internacional especializada del
area (fundamentalmente, escrito en francés o inglés). Por "aplicacion
informatica asociada o vinculada" entenderemos aplicacion que implemente
todos o una gran parte de los algoritmos que se describen en el articulo
publicado. Un 30% se dedicara a aplicaciones que refuercen conceptos y
técnicas clasicas de PID o que amplien un trabajo dirigido ya realizado en
afios anteriores. Todos ellos consistirdn en una serie de tareas basicas:
documentacién (busqueda y sintesis), coordinacion entre los miembros del
grupo, disefio y desarrollo de la aplicacion informatica, presentacion y
defensa en publico de la misma. Finalmente, cada uno de los TDDA tendra
asociado un “trabajo dirigido de comprension-evaluacion de un TDDA ya
realizado en afios anteriores” (mas brevemente llamado TDC). El resultado
de un TDC deberéa ser un informe de, a lo sumo, tres paginas, que sintetice y
evalUe una aplicacion informatica ya realizada por otros compafieros en afios
anteriores. Dicho informe consistira en rellenar apropiadamente un
documento-plantilla ya preparado por el profesor. Durante una semana, los
estudiantes podran reunirse para determinar los grupos de trabajo y el TDDA
que desean trabajar. No obstante, el profesor tendra la Gltima palabra a la
hora de adjudicar los trabajos. Una vez adjudicados los TDDA (y TDC
asociados), los estudiantes deberan invertir unas 8 horas en realizar el
informe del TDC, en horario de clases practicas ayudados por el profesor.

Al final de esta parte del curso, el profesor fijara a los estudiantes de manera
precisa los contenidos "que entraran” en el examen teorico. En el transcurso
de esta parte del curso el estudiante debera usar un Entorno Virtual de
Formacion en el que realizara, aparte de tareas de lectura y de actividades
diversas: a) distintos test de seguimiento de la materia dada en clase y cuya
nota servira para determinar los pesos respectivos del examen teérico y del
TDDA en la evaluacion global de la asignatura; b) redactar el informe del
TDC correspondiente.

(2) En la segunda parte del curso, la interactividad entre profesor-estudiante,
estudiante-estudiante, internet-estudiante serd muy grande. El entorno virtual
de formacion debe ser el contexto fundamental para la comunicacién entre
estudiantes y profesorado. No obstante, se fomentara por parte del profesor
tanto la utilizacion de las bases de datos cientificas de articulos de revistas
internaciones electrénicas a texto completo (http://fama.us.es) a las que los
estudiantes tienen acceso desde ordenadores de la Escuela (ScienceDirect,
IEEE, Kluwer, Elsevier,...), como la utilizacion de los grupos de discusion
USENET o NEWS. Las clases fisicas en el aula y tutorias se dedicaran a



solventar problemas relacionados con el trabajo dirigido de cada grupo,
aunque no se descarta que el profesor continle con lecciones magistrales que
aporten luz sobre un determinado tema de interés. Los TDDA deberan
adaptarse a las normas fijadas en la pagina web de la asignatura. Todos los
trabajos deberan incluir en la documentacion la carga de trabajo de cada uno
de los componentes (Carga de trabajo (1)= Recabar informacion (1/10) +
Disefio (1/6) + Generar documentacion (1/10) + Generar aplicacion
informética (1/6)+ Generar presentacion (1/10) + Realizacion de pruebas
(1/10) + trabajo de exposicion (1/6). Estos son pesos relativos aproximados
que cada actividad del trabajo puede suponer en un TDDA genérico).

En las dltimas cuatro o cinco semanas del cuatrimestre, tendra lugar la
presentacion y defensa de los TDDA por parte de cada grupo ante el profesor
y toda la clase (aproximadamente unos 20-30 minutos para cada trabajo).
Con suficiente antelacion, el profesor publicara en la pagina web de la
asignatura el calendario para la exposicién de trabajos. Se discutird y
formularan preguntas por parte del profesor y todos los estudiantes asistentes
al final de cada presentacion. La asistencia a estas exposiciones de trabajos
sera obligatoria para todos los estudiantes (salvo causa debidamente
justificada). Todos los estudiantes daran una nota (global y especifica en
términos de documentacion, implementacion, claridad de exposicion, etc.) a
cada trabajo expuesto, usando un cuestionario que le facilitard el profesor.
Esta evaluacion por parte de los compafieros (la media de todas las notas
obtenidas) significara un 10% de la nota del TDDA. EI 90% restante de la
nota la otorgara el profesor atendiendo a una serie de criterios ya publicados
en la pagina web de la asignatura desde el principio de curso. Se intentara
que todos los TDDA sean colgados de la pagina web de la asignatura (titulo
y resumen en espafiol e inglés, nombre de los autores, documentacion,
presentacion, codigo fuente y ejecutable) con anterioridad a su exposicion en
clase. En cualquier caso, estos trabajos permaneceran en la pagina web de la
asignatura durante al menos un afio después de terminado el curso, pasando
posteriormente a formar parte de un CD que recoja todos los trabajos y
actividades de dicho curso. En la pagina web de la asignatura se colgara un
documento “Licencia de trabajo de la asignatura Reconocimiento de
Patrones” que todos los grupos de TDDA deberan rellenar mostrando su
consentimiento en publicar el trabajo en la pagina web de la asignatura,
segun los términos de licencia de Dominio Publico, Creative Commons de
atribucion u otra licencia aprobada por la Open Source Initiative.

6.- PROGRAMACION

1.- Introduccidn al reconocimiento de patrones.



Patrones y reconocimiento de patrones.

Tipos de sistemas de reconocimiento de patrones.
Configuracion de los sistemas de reconocimiento de patrones.
Representacion y enfoques para reconocimiento maquina.
Aplicaciones.

2.- Aprendizaje supervisado y no supervisado en reconocimiento de patrones.
3.- Reconocimiento de patrones no supervisados (enfoque no paramétrico)

Superficies de decision y funciones discriminantes.
Funciones discriminantes lineales y no lineales.
Funciones potenciales como problemas de funciones discriminantes.

4.- Entrenamiento no paramétrico de funciones discriminantes.

Espacio Peso.

Procedimiento de entrenamiento correccion del error.

Técnicas gradientes.

Consideraciones Préacticas de los procedimientos de entrenamiento correccion del error.

5.- Funciones discriminantes estadisticas.

Introduccion.

Formulacion del problema mediante Teoria de Disefio Estadistico.
Funciones discriminantes 6ptimas para patrones normalmente distribuidos.
Entrenamiento para funciones discriminantes estadisticas.

6.- Analisis de agrupamiento y aprendizaje no supervisado.

Introduccion.

Agrupamiento con un nimero indeterminado de clases.
Agrupamiento con un nimero determinado de clases.
Evaluacién de resultados de agrupamiento por varios algoritmos.
Métodos tedricos basados en grafos.

7.- Redes neuronales para reconocimiento de patrones.

Perceptron multicapa.

Redes de funciones de base radial.

Redes de Hamming y mapas auto-organizados de Kohonen.
Redes de Hopfield.
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8.- TECNICAS DE EVALUACION

Tradicional: examen teorico-practico (sobre 10 puntos) en cada una de las
convocatorias oficialmente estipuladas. La fecha asignada a cada una de ellas se
fija por la Escuela y es conocida por los estudiantes desde el momento de la
matricula. El estudiante sélo se puede presentar a dos convocatorias de las tres
por curso académico, hasta un méximo de seis.

Alternativa: Para evaluar la pericia del estudiante en esta asignatura usaremos el
siguiente sistema de evaluacion:

(1) un examen tedrico (los contenidos de la asignatura estan reflejados en
la pagina web de la misma). Esta prueba individual sobre cuestiones y
problemas del temario de la asignatura se realizara al finalizar la primera
parte del curso.

(2) EI TDDA (trabajo dirigido de desarrollo de aplicaciones) a realizar en
grupos de tres o cuatro estudiantes adecuado a la normativa de TDDAs
de la asignatura. Un 10% de la nota de cada TDDA sera dada por el resto
de comparfieros (por medio de un cuestionario). EI 90% restante de la
nota la calificara el profesor atendiendo prioritariamente a los siguientes
indicadores: a) Grado de novedad sobre el tema y grado de dificultad del
mismo (a priori -dificultad especificada por el profesor- y a posteriori -
dificultad encontrada al realizar el proyecto-), b) Numero de objetivos
cubiertos (de los propuestos por el profesor) sobre el trabajo dirigido, c)
Aportaciones originales para ampliar o mejorar el trabajo, d)
Originalidad de la aplicacion informatica, ) Aspectos didacticos y
formativos de la aplicacion y facilidad de uso, f) Experimentacion
realizada usando la aplicacion informatica, g) Codigo fuente: lineas de
coddigo original, modularidad, grado de documentacion, h) Numero de
miembros componentes en el grupo y carga de trabajo, i) Documentacion
auto contenida y coherente. Gradual exposicion de los contenidos, j)
Exposicion concisa, amena y formativa. k) Material multimedia
innovador para la presentacion del trabajo dirigido. Un requisito previo al
TDDA es el TDC (trabajo dirigido de comprension) asociado a un TDDA
de cursos anteriores.

(3) Tests de seguimiento (dispuestos en Entorno Virtual de Formacion)
que permita su calificacion automatica. Los examenes tipo test, que
seran temporizados por el profesor, podran ser realizados por los
estudiantes donde quieran (en casa, laboratorio, ...) pero en el transcurso
de tiempo que dictamine el profesor; se evaluaran de forma automatica



por parte del Entorno Virtual, puntuandose sobre un maximo de 10
puntos. Sea cual sea la nota que obtuviere un estudiante en un examen-
tipo-test concreto, se le permitira la repeticion del mismo a lo sumo dos
vez mas, con el &nimo de que pueda mejorar la nota.

9.- CRITERIOS EVALUACION
El estudiante podra optar entre las dos evaluaciones siguientes:
- Evaluacién tradicional: Examen calificado sobre un maximo de 10.

- Evaluacién alternativa. Examen-teorico (25% de la nota), trabajo dirigido (65%)
de la nota y asistencia con aprovechamiento a las sesiones de exposiciones de
los trabajos dirigidos de los compafieros (10% nota). .

En caso de disponer de infraestructura informatica adecuada a principios de curso
(Entorno virtual de formacion, programas de creacion de examenes tipo test,
videoconferencia, grabacién de clases,...) haria que la evaluacion alternativa de la
asignatura se limitara al siguiente esquema:

Examenes tipo test dispuestos gradualmente por el profesor en el Entorno virtual (15%),
Examen-tedrico (25%), el trabajo dirigido (50% de la nota) y asistencia con
aprovechamiento a las sesiones de exposiciones de los trabajos dirigidos de los
compafieros (10% nota).

Excepcionalmente, estos porcentajes no tendrian validez para un determinado grupo de
trabajo en el caso de que dicho grupo haya presentado un proyecto informatico de
altisimo nivel (esta consideracién de "trabajo brillante” tendra que ser confirmada por
tres profesores con docencia en el area de la Imagen Digital) considerandose
automaticamente la nota global de Sobresaliente para los componentes de dicho grupo.

Se considerara que un alumno ha superado la asignatura cuando la calificacion que
obtiene en el sistema de evaluacion elegido sea igual o superior a 5. En el caso de la
evaluacion alternativa, se contemplara la posibilidad de que un alumno con calificacion
comprendida entre 4,5 y 5, supere la asignatura exponiendo adecuadamente un
problema de caracter especial.

10.- MECANISMOS DE CONTROL

Nuestro método de ensefianza se desarrolla en la forma que seguidamente
detallamos, con el propdsito de que el alumno mantenga un contacto continuo con la
asignatura a lo largo del cuatrimestre, y realmente siga una evaluacion continua:

Clases de teoria.

Clases de précticas.

Test de autoevaluacion dentro de entorno virtual de formacion.

Visitas a institutos, empresas o centros de investigacion.

Seminarios impartidos por profesores invitados o profesionales en el area.
Informe del TDC.

SouhkwdE



7. Précticas de laboratorio dirigidas a la realizacion del TDDA
8. Exposicion del TDDA.

9. Tutorias.

10. Evaluacion: alternativa (por curso) o tradicional.

1. Clases de teoria

Durante 8 semanas, totalizando 23 horas presenciales organizadas segln se adjunta en la
temporizacion previa, se procedera a comentar el contenido teorico de la asignatura por
medio de paginas web ya elaboradas por el profesor, de material multimedia, programas
informaticos y Applets de Java.

2. Clases préacticas.

En estas clases se trabajard directamente una o varias aplicaciones informaticas
(software no propietario) y se analizaran las técnicas matematicas y de programacion
utilizadas en dicha aplicacion. Se expondrd ejemplos concretos para facilitar la
comprension. Se aconseja al alumno que posteriormente en casa, profundice sobre toda
la maquinaria matematica y algoritmica subyacente en la aplicacion analizada, haciendo
uso de las referencias dadas por el profesor en clase.

Estas clases se impartirdn durante 5 semanas, totalizando 7 horas presenciales
organizadas segun se adjunta en la temporizacion anterior

3. Tests de autoevaluacion dentro de entorno virtual de formacion.

Se trata de 7 tests de seguimiento (uno para cada bloque tematico) dentro del entorno
virtual de formacion que serviran de seguimiento y control al profesor para saber que el
estudiante esta asimilando adecuadamente los contenidos y sigue la asignatura. La nota
de los tests sera dada automéaticamente por el entorno y podran ser vistas por el profesor
en todo momento. Como ya se ha explicado anteriormente, el estudiante podréa realizar
dichos tests donde quiera pero dentro de un rango de tiempo determinado por el
profesor. Ademas, el estudiante tendra la posibilidad de repetir hasta dos veces mas un
test determinado, con el fin de poder subir su nota en el mismo.

4. Visitas a institutos, empresas o centros de investigacion.

Se trata de hacer una visita colectiva (profesores y estudiantes) a una empresa o centro
de investigacion en el que haga uso de herramientas propias del reconocimiento de
patrones. Se invertiran aproximadamente dos horas en dicha actividad y al final se
pedira a los estudiantes en forma de cuestionario que comenten sus impresiones sobre
dicha visita. Se pretende filmar con cdmara de video dicha actividad.

5. Seminarios impartidos por profesores invitados o por profesionales en el area.



Se trata de un seminario de dos horas impartido por un profesor (puede ser de una
universidad espariola distinta a la de Sevilla) especialista en el area del Reconocimiento
de Patrones o por un profesional o empresario que trabaje en dicha area. Por medio de
un cuestionario, se recogeran las impresiones de los estudiantes sobre esta actividad. Se
pretende filmar con camara de video.

6. Informe del TDC.

Se trata de una actividad de seguimiento que consiste en que los grupos de estudiantes
que ya tengan asignado TDDA y TDC (sobre la tercera o cuarta semana), realicen un
informe sobre un trabajo dirigido (y su aplicacién informatica asociada) ya realizado en
afios anteriores por otros compafieros. Los estudiantes deberan rellenar un cuestionario
ya realizado por el profesor (a lo sumo deberan escribir tres paginas) en el que muestren
que han comprendido, sintetizado, analizado y evaluado dicho trabajo dirigido. El
informe del TDC deberad ser realizado y entregado (usando el Entorno Virtual de
Formacion) en la novena semana.

7. Préacticas de laboratorio dirigidas a la realizacion del TDDA

Una vez asignados los TDDA a grupos de dos, tres y excepcionalmente cuatro
estudiantes (sobre la tercera o cuarta semana) y realizados por estos los informes TDC
correspondientes (sobre la octava semana), las clases de laboratorio comenzaran a partir
de la novena semana hasta la 12 semana. En estas clases, el profesor se dedicara
fundamentalmente a resolver dudas técnicas y cientificas, asesorar, y a ayudar a disefiar
las diferentes aplicaciones informaticas correspondientes a los TDDASs asignados.

8. Exposicion y defensa del TDDA.

En las dltimas tres semanas del curso (de la semana 13 a la 15), tendra lugar la
exposicion y defensa de los trabajos dirigidos de desarrollo de aplicacion informatica.
La asistencia a estas exposiciones de trabajos sera obligatoria para los estudiantes, salvo
causa documentalmente justificada. Cada TDDA se expondra en clase durante un
tiempo de 20 minutos aprox. y al final del mismo habra una discusion y se formularan
preguntas a las que el grupo correspondiente tendra que responder. En el momento de
su exposicion en clase, el grupo responsable de un TDDA debera entregar al profesor
un CD con los todos los contenidos del proyecto (documentacion+presentacion+codigo
fuente+ejecutable) siguiendo las indicaciones que aparezcan en la pagina web de la
asignatura. La exposicion y defensa de cada TDDA se filmara en video. Finalmente, al
término de cada exposicion, los compafieros de la clase deberan rellenar un cuestionario
ya elaborado por el profesor en el que se evalle (globalmente y también atendiendo a
cuestiones de dificultad, originalidad, cddigo fuente, etc.) dicho trabajo. Esta evaluacion
por parte de los compafieros serd tenida en cuenta (en un porcentaje del 10%) por el
profesor a la hora de otorgar la nota final del TDDA. A la hora de evaluar el restante
90% de la nota del TDDA, el profesor tendra prioritariamente en cuenta los siguientes
indicadores: a) Grado de novedad sobre el tema y grado de dificultad del mismo (a
priori -dificultad especificada por el profesor- y a posteriori -dificultad encontrada al
realizar el proyecto-), b) Numero de objetivos cubiertos (de los propuestos por el



profesor) sobre el trabajo dirigido, ¢) Aportaciones originales para ampliar o mejorar el
trabajo, d) Originalidad de la aplicacion informatica, €) Aspectos didacticos y
formativos de la aplicacién y facilidad de uso, f) Experimentacion realizada usando la
aplicacion informatica, g) Codigo fuente: lineas de cddigo original, modularidad, grado
de documentacion, h) Numero de miembros componentes en el grupo y carga de
trabajo, i) Documentacion auto contenida y coherente. Gradual exposicion de los
contenidos, j) Exposicion concisa, amena y formativa, k) Material multimedia
innovador para la presentacion del trabajo dirigido.

9. Tutorias

Los profesores hardn publico su horario de tutorias (6 horas a la semana). La
participacion del estudiante no precisa de una peticidn previa dentro de ese horario. El
profesor prestard atencion al estudiante en todas las cuestiones que conciernen a la
materia de la asignatura, resolviendo las dudas que tuviera en la medida de lo posible,
incluyendo por descontado el trabajo personal que haya sido asignado al propio alumno.
Ademas, el profesor dedicara una tutoria colectiva dedicada a resolver dudas
correspondientes a normas sobre realizacion del TDDA (semana 12).

10. Evaluacion

El estudiante podra optar entre la evaluacion tradicional (examen tedrico-practico
calificado sobre un maximo de 10) y la evaluacion alternativa o por curso. Con respecto
a la evaluacion alternativa es necesario especificar los siguientes puntos:

Para aquellos estudiantes que hayan superado con una nota de al menos 5 (sobre 10)
todos los test de seguimiento dispuestos gradualmente por el profesor en el Entorno
virtual y hayan realizado el TDC correspondiente, el sistema de evaluacion alternativa
sera de: Examen-tedrico (25%), el trabajo dirigido (65% de la nota) y asistencia con
aprovechamiento de las sesiones de exposicion de trabajos dirigidos (10% de la nota).
Para aquellos estudiantes con al menos un examen-tipo-test con nota inferior a 5(sobre
10) o con algun video didactico no visionado o sin informe del TDC se le calificara de
la siguiente forma: Examen-tedrico (50%), el trabajo dirigido (40%) y asistencia con
aprovechamiento de las sesiones de exposicion de trabajos dirigidos (10% de la nota).

El no poder disponer de infraestructura informética adecuada a principios de curso
(Entorno virtual de formacion, programas de creacion de examenes tipo test,
videoconferencia, grabacion de clases,...) haria que la evaluacion alternativa de la
asignatura se limitara al siguiente esquema: Examen-tedrico (25% de la nota), trabajo
dirigido (65%) de la nota y asistencia con aprovechamiento de las sesiones de
exposicion de trabajos dirigidos (10% de la nota). .

Excepcionalmente, estos porcentajes no tendrian validez para un determinado grupo de
trabajo en el caso de que dicho grupo haya presentado un proyecto informatico de
altisimo nivel (esta consideracion de "trabajo brillante” tendra que ser confirmada por
tres profesores con docencia en el area de la Imagen Digital) considerandose
automaticamente la nota global de Sobresaliente para los componentes de dicho grupo.

Se considerard que un alumno ha superado la asignatura cuando la calificacion que
obtiene en el sistema de evaluacion elegido sea igual o superior a 5. En el caso de la



evaluacion alternativa, se contemplara la posibilidad de que un alumno con calificacién
comprendida entre 4,5 y 5, supere la asignatura exponiendo adecuadamente un
problema de carécter especial.

En lo que respecta a la evaluacion tradicional, el examen final es una prueba escrita de
caracter tedrico/practico (calificada sobre 10 puntos). Se considera que un alumno
supera la asignatura cuando su calificacion final (resultante de la suma de las dos notas
anteriores) es 5 o superior.



