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OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

Obtener las siguientes capacidades y destrezas:

- Saber reconocer el substrato geométrico dentro de problemas de la vida real y capacidad para modelar dichos problemas utilizando
técnicas de geometria computacional.

- Comprension de las estructuras basicas de la geometria computacional, algoritmos de construccion y aplicaciones:
1. Envolvente convexa

2. Diagrama de Voronoi

3. Triangulaciones

4. Arreglos de rectas

- Capacidad para analizar la complejidad de algoritmos destinados a resolver problemas geométricos.
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- Capacidad para adaptar estructuras de datos a la resolucion de problemas geométricos.

Competencias:
Competencias transversales/genéricas

G06, G08, G09

Competencias especificas

EO1, EO3, E04, E12, E13, E14, E18, E32

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

BLOQUE 1: Introduccién a la Geometria Computacional. Envolvente convexa.
BLOQUE 2: Subdivisiones del plano.
BLOQUE 3: Diagrama de Voronoi.

BLOQUE 4: Triangulaciones.
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Relacion de actividades formativas del cuatrimestre
Clases tedricas
Horas presenciales: 28.0

Horas no presenciales: 46.0

Practicas en el aula
Horas presenciales: 14.0

Horas no presenciales: 30.0

Précticas de Laboratorio
Horas presenciales: 14.0

Horas no presenciales: 14.0

Examenes
Horas presenciales: 4.0

Horas no presenciales: 0.0

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Sistema de evaluacion genérico

Como norma general, se utilizaran sistemas de evaluacion y calificacion de entre todos los contemplados en la Normativa Reguladora
sobre Evaluacion y Calificacion de Asignaturas, de la Universidad de Sevilla.

Sistema de evaluacion

A) Evaluacién continua. Esta consiste en una evaluacién continua del proceso de aprendizaje en relacién a la adquisicién de competencias,
conocimientos, destrezas y objetivos marcados en el programa de la asignatura.

B) Examen final de la asignatura correspondiente a alguna de las convocatorias oficiales de examenes.
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